
    
 

 
 

 

 E-Junioren   31.01.09 
   TURNIERBESTIMMUNGEN 

1.Allgemein  
Die Hallentage des VfL Nürnberg werden nach den Regeln des Bayerischen Fußballbundes (BFV) gespielt.  
 

2. Altersklassen: U11 – Jahrgang 1998 und jünger     
Alle Spieler müssen eine gültige Spielerlaubnis vorlegen (Spielerpass). Turnierleitung und Schiedsrichter sind berechtigt, 
jederzeit Kontrollen vorzunehmen. Gastspielanträge sind vor Turnierbeginn bei der Turnierleitung zu stellen (Ausweis!).  
Jede Mannschaft füllt vor Turnierbeginn eine Spielerliste aus und gibt diese mit den Spielerpässen bei der Turnierleitung ab.  
 

3. Spielzeiten:  gem. Spielplan – durchgängig 1 x 13 Minuten ohne Seitenwechsel  
 

4. Spielball:   Größe 5 light ca. 350 – 390 Gramm – Outdoor-Bälle  
Aufwärmbälle sind von den Mannschaften selbst mitzubringen. 

5. Vorrunde:  
Die 12 Mannschaften werden in 3 Gruppen eingeteilt. Für einen Sieg gibt es drei Punkte, für ein Unentschieden einen 
Punkt und für eine Niederlage null Punkte. Bei Punktgleichheit in den Gruppen entscheidet folgende Reihenfolge:  
       • direkter Vergleich  • Tordifferenz       • meist geschossene Tore     • Achtmeterschießen (3 Schützen)  
Gleiches gilt für die Ermittlung der jeweils besten Gruppen-Ersten, Gruppen-Zweiten und Gruppen-Dritten 
 

6. Finalrunde/Platzierungsspiele:  
Bei allen Finalspielen gibt es bei Unentschieden sofort 7-Meterschießen (hier jedoch dann mit 5 Schützen) 
WICHTIG: Sollte sich aufgrund der Platzierungen in den Viertelfinalspielen eine Partie der Vorrunde ergeben, ist die 
Turnierleitung berechtigt, diese Partien zu tauschen, damit es keine „Wiederholungsspiele“ geben kann! 
 

7. Siebenmeter-Schießen:  Erfolgt ein 7-Meter-Schießen sind die ersten 5 Schützen vom Trainer einzuteilen und dem 
Schiedsrichter mitzuteilen. Steht es danach weiter Unentschieden, wird 1-1 weitergeschossen bis eine Entscheidung 
gefallen ist. Die ersten 5 Schützen dürfen jedoch erst dann wieder antreten, wenn alle anderen Spieler der 
Mannschaften die gem. Spielerbogen gemeldet sind, geschossen haben. Es wird dann bis zur Entscheidung geschossen! 
 

8. Trikots 
Die Trikots müssen mit Nummern versehen sein. Bei Farbgleichheit muss die im Spielplan erstgenannte Mannschaft 
Austauschtrikots oder Trainingsleibchen anziehen.  
 

9. Antritt/Ausstattung/ergänzende Regeln zur Auslinie und Torwartspiel:  
Die jeweiligen Mannschaften haben sich rechtzeitig vor Spielbeginn in der Spielhalle einzufinden.  
Der Betreuer hat die volle Verantwortung für seine Spieler. Alle Spieler müssen Schienbeinschützer tragen.  
Es sind nur Schuhe mit hellen Sohlen erlaubt! Mannschaften, die ohne Grund dem Spiel fern bleiben, verlieren mit 0:3. 
Die erstgenannte Mannschaft spielt von der Turnierleitung aus gesehen von links nach rechts und hat Anstoß. Bei der, der 
Turnierleitung gegenüberliegenden Hallenwand wird mit Bande gespielt. Die orange Line auf der Seite der Turnierleitung ist 
die Auslinie. Der Ball wird dann jeweils eingerollt. Die Rückpassregel ist aufgehoben. Bei Berühren des Hallendaches erfolgt 
indirekter Freistoß. Alle Freistöße werden generell indirekt ausgeführt. Der Torwart darf den Ball aus der Hand nicht über die 
Mittellinie auswerfen/schießen. Wenn kein Spieler den Ball vor der Mittellinie berührt erfolgt indirekter Freistoß! 
 

10. Spieleranzahl 
Gespielt wird mit 4 Feldspielern + Torwart. Maximal 5 Auswechselspieler.  
Ein ausgewechselter Spieler darf im gleichen Spiel wieder eingesetzt werden 
 

11. Schiedsrichter  
Die Schiedsrichter werden vom Veranstalter gestellt. 
 

12. Spielstrafen:  
1. Verwarnung = gelbe Karte, 2. Verwarnung = 2 Minuten Zeitstrafe. 3. = Platzverweis mit roter Karte. Ein Spieler, der des 
Feldes verwiesen worden ist, ist automatisch im nächsten Spiel gesperrt. Die Turnierleitung kann über weitergehende 
Spielsperren befinden. Wechselfehler können vom Schiedsrichter mit einer 2-Minuten-Zeitstrafe geahndet werden. 
 

13. Spielplan 
Die Turnierleitung hat das Recht, ggf. den Spielplan zu ändern, sofern bestimmte Ereignisse dies fordern. Insbesondere 
betrifft dies die Regelungen unter Ziffer 6 – oben! 
 

14. Sonstiges / Haftung: 
Der Veranstalter übernimmt keine Haftung für Kleidungs- und Wertgegenstände. Bitte beachtet unbedingt das auf dem 
gesamten Schulgelände geltende Rauchverbot. Glasflaschen in der Halle sind nicht gestattet!  

 

Die Turnierleitung wünscht allen Mannschaften viel Erfolg.  Die Hallentage des VfL Nürnberg  
sollten geprägt sein von gegenseitiger Fairness. Der Spaß sollte vor dem Ergebnis stehen!  

Freuen wir uns auf viele schönen Tore und spannende Spiele! 


